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JOHDANTO

Tervetuloa! Mahtavaa, etti osallistut jokavuotiseen

Harry Potterin Kirjayohon, joka jirjestetaan nyt kuudetta
kertaa. Tani vuonna teemana on kolmivelhoturnajaiset. Noidat,
velhot ja jastit kaikkialta maailmasta kutsutaan osallistumaan
koetuksiin, ja he kilpailevat taikapeleissa, tekevit lumoavia
kasitoitd ja mittelevit taitojaan monin tavoin.

Taikasauvat valmiina... taikuus alkakoon!

— Tammen Kirjay6-tiimi

"Karfmcvefﬁatumayawet aloitettiin seitsemisensataa Vuotta
sitten gsidvdf&smce&send éwacfuna cfuroror/)an @rfmen

suurimman velhokoubun valilla — ‘fg@ﬁaﬁﬁan, JBeauxhatonsin
/% ﬂurm&?ﬁmngcn. C?a%awfa foubua edustamaan valittion
gﬁsé ottelija, J& Nama kotme ottelijaa Kisasivat Kolmessa

taikakoetuksessa.”

Albus Dumpbledore
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JOHDANTO

MITA MATERIAALI SISALTAA

Tama materiaalipaketti on tdynna taikapeleji ja monenlaista tekemista, jotka auttavat
sinua jarjestamain loistavan tapahtuman kaiken ikaisille noidille, velhoille ja jasteille.
Pidatpa tapahtumasi sitten koulussa, kirjastossa tai kotona ja pienelle tai suurelle
joukolle, ja olivatpa osallistujasi vasta tutustumassa kirjaan tai jo innokkaita faneja,
tasta paketista saat kaiken tarvitsemasi inspiraation ja kiytannon materiaalit.

Voit seurata opastamme tarkasti tai kdytta sita innoittamaan omia upeita ideoitasi.

Joka tapauksessa tiedimme, ettd ihastut pakettimme peleihin, aktiviteetteihin, visoihin
ja askarteluideoihin.
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*Tima materiaali on tarkoitettu koulujen, yhteisétilojen, kirjastojen, kirjakauppojen ja muiden
yhteiséllisten tahojen jirjestimille tapahtumille. Pyydimme tapahtumia pysymiin luonteeltaan ei-
kaupallisina. Se tarkoittaa esimerkiksi, etti jirjestimisi Harry Potterin Kirjayon tulee olla osallistujille
tiysin maksuton. Tapahtumalla ja yleisemmin Harry Potterilla ei tule olla sponsoreita eiki niiti

saa yhdistaa mihinkdan kaupallisiin tai hyviksymattdmiin toimijoihin. Jos esimerkiksi jokin yritys
jarjestda tapahtumasi pitopalvelun, yrityksen logo ja/tai brandays ei saa sisiltaa mitaan Harry Potterin
Kirjayohon liittyvii materiaalia eiki saa millddn tavalla vaikuttaa silti, ettd yritys on Harry Potterin
Kirjayon hyviksymi tai liittyy Harry Potteriin, J. K. Rowlingiin tai Warner Brosiin. Vaikka ilman muuta
rohkaisemme kiyttimiin luovuutta tapahtuman jirjestimisessi, huomaa, etti emme anna lupaa luoda
tai tuottaa mitdan uusia Harry Potter -teemaisia tuotteita tai palveluita Harry Potterin Kirjaydssi
myytiviksi. Kaikki Harry Potterin tavaramerkin kaupallinen kiyttd ja muu henkinen omaisuus vaatii
erillisen luvan. Jos olet epivarma kayttdluvista tai aktiviteettien luvallisuudesta, otathan meihin yhteytti.
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JOHDANTO

HARRY POTTERIN KIRJAYO
LT YES T']

Harry Potterin Kirjayota vietetdan virallisesti torstaina 6.2., mutta voit juhlia sita
koska tahansa. Joka tapauksessa sinun pitaa valmistautua etukiteen, jotta tilaisuudesta
tulee jymymenestys!

1. Pohdi vieraitasi ja tapahtumatilaasi
Kuinka monta vierasta kutsut? Ketka kaikkein todennikoisimmin tulevat? Missa
pidat tapahtumasi? Kuka auttaa sinua vetamian tilaisuuden?

. Laheta vieraillesi kutsut tai julkaise tapahtumakutsu
Liheta vieraillesi kutsut tai tiedota paikalliselle yhteisollesi, ettd aiot pitad juhlat
Harry Potterin Kirjayona. Liheti kutsut hyvissi ajoin etukiteen. Osoitteesta
harrypotterbooknight.com l6ydit julisteita samoin kuin muita kuvia, joita voit
jakaa sosiaalisessa mediassa. Kutsupohja l6ytyy timin paketin sivulta 5.

. Luo jannitysta
Kerro vieraille, mitd kaikkea hauskaa on luvassa ja mita palkintoja he voivat voittaa.

Haluat ehka lisata jannitysta julkaisemalla , —

laskurin, josta voi seurata, montako yota viela TWIITTIEHDOTUKSIA:

on jiljella Harry Potterin Kirjayohon. ETUKATEEN:

. Valmistele pelit ja muut puuhat #HarryPotterinKirjayo lihestyy!
Katso lisad tapahtumasta tasta:

[liitd linkki]

Miti peleji aiotte pelata? Mitd muuta aiotte
tehda? Pitaako pelejd ja muita puuhia muokata
osanottajille sopiviksi? Miti sinun pitaa tehda, JUHLAPAIVANA:
ostaa tai valmistella etukateen? #HarryPotterinKirjay6 on
taalla! Tule mukaan taikaan:

. Koristele tila [lisi4 tihiin aika ja paikka].

Kiyta "Koristele tapahtumatilasi” -ohjetta harcrpotterbook nih cor)
sivuilla 67, ja tilastasi tulee upea juhlia varten. g :
JALKIKATEEN: Kiitos,
. Muista virvokkeet ettd juhlit kanssamme
Tarjoiletko tapahtumassa ruokaa tai juomaa? #HarryPotterinKirjayo:ti!
Sivulla 8 on ideoita teeman mukaisiin Tissid joitain upeista

herkkuihin. kuvistamme [liitd kuvat]

—lf
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VALMISTELUT

KUTSUPOH]JA

Talla kutsupohjalla voit kutsua vieraat Harry Potterin Kirjayo: Kolmivelhoturnajaiset
-tapahtumaasi. Ensimmaiseen pohjaan on taytetty valmiiksi virallinen paivimaara, torstai 6.
helmikuuta 2020. Toisessa on tapahtuma-aikaa varten tyhyja tila, johon voit tayttaa haluamasi
paivayksen. Muista lihettda kutsut hyvissi ajoin ennen tapahtumaal!

Hyva &c@a,

Titen ilmoitamme, etta sinut on kutsuttu Harry Potterin
Kirjayon juhliimme, joiden teemana on kolmivelhoturnajaiset.

Hyva fu@'a,

Titen ilmoitamme, etta sinut on kutsuttu Harry Potterin
Kirjayon juhliimme, joiden teemana on kolmivelhoturnajaiset.
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VALMISTELUT

B ISTELE TAPAHTUMATILASI

Tassd on joitain vinkkeja, joilla saat tapahtumatilasi tayteen
taikaa. Jos kaipaat lisia hauskoja koristeluideoita, kdanna
sivulle 21, mista 10ydat askarteluohjeita vieraillesi. Ehka
haluat tehda askarteluja jo etukiteen ja koristella juhlatilan
luomuksillasi?

Liekehtiva pikari

"Dumbledore otti — — ison Karkealhoisen /yuu/m){an‘n.

e olisi ot aivan MCLETToman m’z’z{h‘nm, /o//ez se olisi
out Jocripintaan tiynni loimuavia sinisenvalleita /z‘e/%gﬁ. f

1. Tarvitset ruskean korin, puisen hedelmikulhon tai suuren, ruskean, muovisen
kukkaruukun (korin kokoista pikaria voit kiyttaa uudelleen "Petkuta ikilinjaa”
-pelissa sivulla 10!)

. Laita koriin sinisia ja valkoisia nenaliinoja tai silkkipaperia liekeiksi.

Kolmivelhopokaali

MNutta Codric ei fievallanuthaan. Hin vain
seisot Siind sa Aatsoc Harrya. dlitlen fin
{aaniyz Aatsomaan /w{aa/ a. Jfaﬁy nif
/m/fam/ n fullaisessa valossa /{az/mamn neen.
Codricin Kasvoilta.”

1. Maalaa tukeva pahvilaatikko erilaisilla
harmaan savyilla niin, etta se nayttaa kivelta.

2. Aseta jalustalle kullanvirinen pokaali. Voit
ostaa pokaalin valmiina tai tehdi sen itse
pahvista ja maalata kultaiseksi.

Rintamerkit

Suunnittele omat rintamerkkisi, jotka nayttavat,
keta kannatat kolmivelhoturnajaisissa. Onko
suosikkisi Cedric, Harry, Fleur vai Viktor? Voit jattaa
rintamerkkeja sinne tinne tai kiinnittaa ne kaikki
seinalle.
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VALMISTELUT

Paivan Profeetta
1. Leikkaa sanomalehdisti sivuja.

2. Tulosta omia otsikoitasi ja liimaa niitd sanomalehden otsikoiden paille. Voit keksia
otsikot itse tai kdyttaa Harry Potter ja lieckehtiva pikari -kirjasta loytyvia otsikoita, kuten:

+ KAUHUNHETKIA HUISPAUKSEN
MAAILMANMESTARUUSKISOISSA

» LISAA VIRHEITA TAIKAMINISTERIOSSA

* HARRY POTTER: HAIRIINTYNYT JA VAARALLINEN

Kyltti
Maalaa kyltti, jonka vieraasi nikevit tullessaan. Siina voi lukea:

Valokuvahupia

Tulosta Dobbyn korvat osoitteesta
bit.ly/HPBNDOBBY. Kiinniti ne pantaan tai
paanauhaan, ja vieraasi voivat ottaa kuvia ne padssaan.

Voit tehdi muutakin kuvausrekvisiittaa, kuten
monivirisia sukkia, noidanhatun tai luudan.

Sivulta 21 1oydat
askarteluvinkkejd, joilla
voit taikoa tilaan etukiteen
velhomaailman tuntua.
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Kolmivelhoturnajaisten ottelijan kehys

Ota kolmivelhoturnajaisten ottelijan potretti —jossa

olet sini itse! Leikkaa pahvista kehys tai tee sellainen puusta.

Maalaa ylireunaan tekstiksi: "Kolmivelhoturnajaiset — ottelija 2020”. Vieraasi

voivat poseerata kehyksessa kuuluisina noitina tai velhoina. He voivat ottaa kuvia
kolmivelhoturnajaisten voittajina pitelemassi kolmivelhopokaalia ja pussia, jossa on
tuhat kaljuunaa.

Kun laitat kuvia verkkoon, muista laittaa niihin hashtag #HarryPotterinKirjaYo!
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VALMISTELUT

RUOKA JA JUOMA

Muista tehda vieraittesi iloksi velhomaailman maukkaimpia herkkuja!

Velhomaailman suosikkijuomia
* Kurpitsamehu: sekoita kurpitsasosetta (tee itse tai osta tolkissa hyvin varustelluista
ruokakaupoista), kookosmaitoa ja kanelia. Kaada seos lipinakyviin mukeihin. Tama
on tayteldinen herkku, joka kannattaa
tarjota pienista mukeista!
* Monijuomaliemi: tayta suuri boolimalja
mehulla ja hedelmapaloilla saadaksesi

tenhoavaa monijuomalienta.

Maagiset ainesosat
* Kidusruoho: tiyta kulho vihreilla
matokarkeilla tai spagetilla, jonka
keitinvedessi on ollut vihreai elintarvikevaria.
« Pillerikuoriaiset: tiyta mortteli 6tokan nakoisilla tai soikeilla makeisilla. Jatd survin
morttelin viereen, niin nayttia kuin siina olisi murskattu koppakuoriaisia.

Herkkuja Tylypahkan keittiosta
* hopeatarjotin, jolla on maitoista teeta
teepannuissa ja eriparisia teekuppeja
« suklaatuulihattuja
¢ hedelmikulho, niin kuin maalauksessa, joka
kitkee Tylypahkan keittion sisaankiaynnin.
Muista, ettd asetelmassa on suuri, vihred paaryna!

Lajittelukuppikakut
Pursota suklaakuppikakkuihin tai -muffinsseihin

sydimeksi punaista, keltaista, vihreaa tai sinista

kuorrutusta, ja peitd ne sitten valkoisella
kuorrutteella. Kun vieraasi haukkaavat kakuista,
heidén tupansa paljastuu!

Tarkempi ohje kuppikakkuihin 16ytyy englanniksi
osoitteesta bit.ly/HPBN_SORTING_CAKES
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VALMISTELUT

TURNAJAISASUT

Ennen tapahtumaa voit rohkaista vieraitasi pukeutumaan lempihahmoikseen.
Niilld pukeutumisvinkeilld paiset alkuun:

Tylypahkan oppilas
Mustat housut tai hame, valkoinen paita, musta
kaapu, musta suippohattu ja varikas kaulahuivi.

¢ Rohkelikon tunnusvirit ovat punainen ja kulta

¢ Puuskupuhin tunnusvirit ovat keltainen ja
musta

¢ Luihuisen tunnusvirit ovat vihrea ja hopea

* Korpinkynnen tunnusvirit ovat sininen ja
pronssi

Beuxbatonsin oppilas
Vaaleansininen silkkikaapu ja hartiahuivi

Durmstrangin oppilas
Pitka, kulunut viitta ja punainen kaapu

Kolmivelhoturnajaisten ottelija

* Cedric Diggory on puuskupuh ja pukeutuu keltaiseen ja mustaan. Hin on huispaaja,
joten han voi pitia mukanaan luudanvartta.

* Harry Potter on rohkelikko ja pukeutuu punaiseen ja kultaan. Muista silmalasit ja arpi!

« Viktor Krum on Durmstrangista ja kiyttaa pitkad, kulunutta viittaa ja punaista kaapua.
Hinella on paksut, mustat kulmakarvat.

* Fleur Delacour on Beauxbatonsista ja kayttaisi vaaleansinista silkkikaapua. Hanelld on
pitki platinanvaalea tukka.

Vieraasi voivat toki haluta pukeutua vaikka keneksi muuksikin. Joitain ideoita ovat
Hagrid, Dobby, vedenneito, murjottava Myrtti, Villisilmi Vauhkomieli, Cho Chang,
Hermione tai Ron. Joku voi haluta olla taikaeldin, kuten kirskuristaja tai raiskeperainen
sisulisko.

Halutessasi voit jarjestda kulkueen osana tapahtumaasi, niin osallistujat voivat

esitella hienoja asujaan. Voit myos antaa palkintoja (mita tahansa kirjasta
sitruunamehujauheeseen) parhaiten pukeutuneille. Palkinnon voi saada vaikkapa:

* paras tylypahkalaisen asu * paras taikaolento

« paras durmstrangilaisen asu « kekselidin asu

« paras beuxbatonsilaisen asu * eniten vaivaa vaatinut asu
* parhaiten pukeutunut kaksikko * paras rekvisiitta

harrypotterbooknight.com TAMMI #HarryPotterinKirjayo




Koettele vieraittesi taitoja pitamalla omat kolmivelhoturnajaiset! Annamme tissi joitain
jannittavia vinkkeja, jotka perustuvat turnajaisten kolmeen koetukseen. Tee ne kaikki
tai valitse niista suosikkisi.

PETKUTA IKALINJAA

Ennen kuin aloitatte kolmivelhoturnajaiset, vieraittesi taytyy asettua ehdolle
turnajaisiin. Mutta miten he paisevit ikalinjan ylitse liekehtiville pikarille?

Valmistaudu ottamalla esiin varityskynat ja valkoisia paperiarkkeja. Tarvitset myos
| liekehtivin pikarin — katso ohjeet sen tekemiseen sivulta 6. Téssa tehtavissa tarvitset
pikarin, jossa on mukavan levea suuaukko.

Tarvitset myos jotain lattian
merkitsemiseen, esimerkiksi
narua. Veda silla ikilinja pikarin
ympirille tai sen eteen.

Vieraasi ottavat paperin,
kirjoittavat sithen nimensa ja
halutessaan koristelevat sen.

Sitten he voivat taitella
nimilappunsa paperilennokiksi

ja yrittaa lennittai sen pikariin
ikalinjan takaa.
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TAPAHTUMA

ENSIMMAINEN KOETUS
HALLITSE KUTSULOITSU

Kolmivelhoturnajaisten ensimmaisessa koetuksessa Harry kutsuu luudanvartensa
vaikuttavalla kutsuloitsulla. Tima on nopeuspeli ja koettelee myos parien yhteistyota.
Tata pelid on parasta pelata ulkona, mutta myos suuri sisatila sopii hyvin.

Hanki ensin joitain pienii taikaesineita. Niita voivat olla esimerkiksi:

* Taikajuoma-ainekset

¢ Kirjat

* Dobbyn muhkuraiset sukat

* Yksittaispakatut makeiset, jotka voisivat olla Weasleyn Welhowitseista

Tarvitset myos korin, johon voit laittaa nimai taikaesineet.

Pelia pelataan pareittain, ja tarvitset jokaiselle parille korin ja samat esineet. Jos sinulla
on esimerkiksi viisi pelaavaa paria, tarvitset kaikkia esineita viisi kappaletta, ja ne
laitetaan viiteen koriin. Esineiden pitaa olla vaikeita loytaa, joten piilota ne koreihin
pingispallojen, tennispallojen tai sanomalehtitollojen sekaan. Taikaesineet eivit saa
jaida nikyviin,

. Jaa osallistujat pareihin. Toinen pareista on noita
tai velho, joka tekee kutsuloitsun taikasauvallaan

(ohjeet sauvaan sivulla 22). Toinen pitelee koria ja

toimii loitsuna.

Kun pelinjohtaja sanoo jonkin esineen nimen
(esim. sukka), noidan tai velhon pitda kutsua esine
tulejo-loitsulla (tulejo sukka!). Koria pitelevin
parin pitaa 10ytaa esine korista niin nopeasti kuin
mahdollista, ja vieda se sitten juosten parilleen.

. Ensimmainen, joka vie taikaesineen parilleen,
voittaa kierroksen. Voitte pelata niin monta
kierrosta kuin haluatte, ja se pari voittaa, joka on
kutsunut eniten taikaesineitd muita nopeammin.
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TAPAHTUMA

TOINEN KOETUS

Kumpi naista kahdesta ideasta sopii parhaiten vieraillesi ja tapahtumatilaasi? Voitte
toki myos toteuttaa molemmat!

MUODONMUUTOSHAASTE

Toisessa koetuksessa Viktor Krumin muodonmuutostaidot pitivat hinet hengissa
veden alla, joten muodonmuutoksia kannattaa opetella.

Jaa osallistujat pareihin, ja anna jokaiselle parille muutama piirustuspaperi ja joitain
varikkaitd puukynia. (Huomaa, ettd vahaliidut ja tussit eivit sovi tahan kovin hyvin.)

Pelinjohtaja sanoo esineen nimen, ja toisen parista pitaa piirtaa se. Sovitun ajan paisti,
esimerkiksi neljan minuutin, heidan pitda antaa piirustuksensa parilleen. Parin pitaa
kayttad mielikuvitustaan ja tehda "muodonmuutos” eli muuntaa alkuperiinen piirustus
uudeksi — pelinjohtaja kertoo pareille, mitd uuden kuvan pitaa esittaa.

or Keumin i > o
éulatyy_ny > suli
kivi = oira
Draco Malfoy = Ailert
- lisko = Uohikidrme
muurahainen = ﬁdmd/LﬁMi
* - fevosKotha ’
1;?:11,{; o /L/L efmfkaf,a (Uit (/.U/La nayttid hieman ﬁaMW"“&“) :

+

Voit palkita parhaat muodonmuutokset.

ETSI YSTAVASI

Jos teilld on paljon tilaa, tahdotte ehkai pelata tiatd pelia muodonmuutosten sijaan.

Leikkaa irti sivulla 13 olevat nimikortit tai kirjoita niiden nimet tyhjille paperilapuille.
Piilota kortit ympariinsa tapahtumatilaan. Sinun pitaa piilottaa yhta monet kortit kuin
sinulla on joukkueita. Esimerkiksi jos sinulla on kolme joukkuetta, tarvitset kolme
Hermione-korttia, kolme Cho-korttia, kolme Gabrielle-korttia ja kolme Ron-korttia.
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TAPAHTUMA

Kirjoita alla olevaan lomakkeeseen vihjeet siita, minne olet piilottanut kortit. Ota
kopioita vihjelomakkeesta ja anna yksi jokaiselle joukkueelle.

Joukkueet yrittavit 1oytaa mahdollisimman nopeasti kaikki nelja korttia. Se joukkue,
joka palauttaa ensimmaisena kaikki nelja korttia, voittaa palkinnon.
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TAPAHTUMA

KOLMAS KOETUS

Kolmivelhoturnajaisten kolmannessa koetuksessa testataan henkisti ja fyysista
kestivyytti. Labyrintissa sfinksi koettelee osallistujien ily3, joten arvoitukset,
aivopahkinit ja sanapelit sopivat hyvin kolmanteen koetukseen (ks. esim. s. 18). Jos
sinulla kuitenkin on runsaammin tilaa, kilpailijat voivat taistella voitosta labyrintissa.

LAPI LABYRINTIN

Kolmannessa koetuksessa edessi on arvaamaton labyrintti. Teippaa labyrintti lattiaan
tai piirra se katuliiduilla maahan. Valitse labyrintista pisteita, joista paasee eteenpiin
vain suorittamalla tehtivin. Téssi joitain ehdotuksia:

Pyoritd hulavannetta kymmenen kertaa

Hyppida hyppynarua kymmenen kertaa perakkiin

Heita tennispalloa ilmaan viisi kertaan ja ota se kiinni vain yhdella kidella
Hypi yhdelld jalalla, kunnes paiset seuraavalle esteelle

Heita viivalta kumista himahikkii vahan matkan paissi olevaan ampariin
Tee viisitoista haara-perushyppya.

Tita pelia voi pelata monella tapaa! Voit ottaa aikaa ja katsoa, kuka selvidd labyrintista
nopeimmin. Tai ehka voittaja on se, joka suorittaa labyrintin tehtavat tekematta
virheiti: jos kilpailija tekee virheen (kuten pudottaa hulavanteen tai pallon), hinen
taytyy aloittaa labyrintti alusta.
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TAPAHTUMA

YLIMAARAISIA KOETUKSIA

Jos tahdot viela lisaa hauskuuksia, kokeile naita!

KUKA MINA OLEN?

Tama peli vaatii maagisia arvaustaitoja!

Ennen tapahtumaa tulosta tai kopioi seuraavan sivun kortit ja leikkaa ne irti. Jaat
vieraasi viiden tai kymmenen hengen joukkueisiin, joten varmista, etta sinulla on
jokaiselle joukkueelle kortit. Kiinnita jokaiseen korttiin pinni tai otsanauha ja pane ne
hattuun.

Tapahtumapaivana jaa osallistujat joukkueisiin. Vedai sitten hatusta jokaiselle oma
pinni tai panta ja laita se vieraasi hiuksiin. Vieraat eivit saa katsoa, mikd nimi heidian
omassa kortissaan on.

Pelin tarkoitus on arvata oman hahmon tai taikaeldimen nimi. Jokainen kysyy
vuorollaan kysymyksen, johon muut voivat vastata "kylla” tai "ei”. Jos vastaus on "kylla”,
osallistuja saa kysya toisen kysymyksen. Jos vastaus on "ei”, on seuraavan osallistujan
vuoro kysya.

Peli jatkuu, kunnes jokainen on arvannut henkilonsa tai taikaelaiimensa nimen. Voitte

pelata niin monta kertaa kuin haluatte keraamalla pinnit tai otsanauhat takaisin

hattuun ja vetimalla ne sielta uudelleen.
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TAPAHTUMA

RAISKEPERAINEN
SISULISKO

HERMIONE
GRANGER

VILLISILMA
VAUHKOMIELI

PROFESSORI
IRKOROFF
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TAPAHTUMA

KOLMIVELHOARVOITUKSET

Tama peli vaatii seka nayttelemistaitoja ettd mielikuvitusta.

Ennen tapahtumaa tulosta nami kortit, leikkaa ne irti ja pane ne hattuun.

Jaa vieraasi 5—10 hengen ryhmiin. Jokainen nostaa kortin ja varoo, ettei nayta sita muille.
Jokainen yrittaa vuorollaan esittad muille ryhminsi jasenille, mita kortin mukaan tekee,
ja muut yrittavat arvata. Puhuminen ei ole sallittua! Vaierus!

Tassa on joitain hauskoja ideoita esitettavaksi. Keksi itse lisaa!

VAISTAN
VAUHKOONTUNUTTA
LOHIKAARMETTA

JUOKSEN KOHTI
KOLMIVELHOPOKAALIA

LUEN KIRJAA KIRJASTON VEDAN KOPPAKUORIAISEN
KIELLETYLLA OSASTOLLA YSTAVANITUKASTA

MUUTAN PAANI
HAIN PAAKSI

AVAAN KULTAMUNAN
JA KUULEN VEDENVAEN
LAULUN

LENNAN
LUUDANVARRELLA

YLITAN IKALINJAN VAIKKA
OLEN ALAIKAINEN

TEEN SUUNTAA MINUT
-LOITSUN PAASTAKSENI
LABYRINTISTA
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VELHOPELIT JA -LEIKIT

TEHTAVAT JA ARVOITUKSET

Kiyta naiti ylimairiisia vinkkeja viihdyttaiksesi vieraitasi tapahtuman alusta loppuun!

KOLMIVELHOSANAPELI

Etsi nimi kolmivelhoturnajaisiin liittyvat sanat alla olevasta ristikosta. Sanat voivat olla
pystyssa, vaakasuorassa, viistossa ja takaperin.
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HARRY VEELA SFINKSI
RON VEDENVAKI MYRTTI
HERMIONE KRUM OTTELIJA
DOBBY CEDRIC LUDO
HAGRID FLEUR JARVI
SURKKI GABRIELLE

(Ratkaisu sivulla 33)
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VELHOPELIT JA -LEIKIT

ANNA DOBBYLLE SUKKA

Kuten kaikki tietdvit, sukka on Dobbyn lempivaatekappale.
Tassa pelissa jokaisen osallistujan pitda vuorollaan yrittaa
kiinnittda sukka mahdollisimman liahelle Dobbyn katta. Se
ei ole niin helppoa kuin luulisi — osallistujien pitda nimittain
tehda se silmit sidottuina ja hiamaytettyna.

Ennen tapahtumaa tulosta ja suurenna Dobbyn kuva.

Tarvitset myos merkkaustussin, siteen silmille ja vanhan
Voit ladata kuvan (puhtaan!) sukan, jossa on nuppineula.

DObbYSt;I %%EB . Muodostakaa jono seinilli olevan Dobby-julisteen
bit ly/HPB

eteen. Vuorollaan jokaisen pelaajan silmit sidotaan, heita
pyoritetdan ympiri (kaikki huutavat: himayty!) ja hanelle
annetaan sukka, jossa on neula. Hinen pitaa yrittaa pistaa
neula mahdollisimman lihelle Dobbyn kitta.

Merkitse osumakohtiin osallistujien nimikirjaimet. Se, joka osuu lahimmis Dobbyn
katta, voittaa palkinnon.

KIRJOITA KUIN RITA LUODIKO

Piivin Profeetan toimittaja Rita Luodiko kayttaa sahakkaa sitaattisulkaa saadakseen
lehtijuttuihinsa ytya. Hinet tunnetaan totuuden vaaristelysti, tosiasioiden
varittamisesti ja usein ihan vain tapahtumien valheellisesta raportoimisesta. Valitse
yksi kolmesta kolmivelhoturnajaisten koetuksesta ja kitjoita lehtijuttu niin kuin
sinulla olisi sahakka sitaattisulka. Mitd huimempaa raportointisi on, sen parempi!
Niilld kysymyksilla paaset alkuun:

* Mista koetuksesta ofi fyse?

* Kethi kilpailovat?

* Mssi ja koska koetus oli?

* Miten kukin atte@'a suoriutui koetuksesta?

* Moiki of: Kaikfein jinncttivin heths?

* Miki osa Koetuksesta ofi Kaikkein gffdttdvm?

* Kuka otﬁefcc/'acsta oli urhein?

* Miten monta pistetti ottelyat sacvat?

* O&Vat{a ansaitut pisteet mielestisi J%ec‘n suhteessa
sichen, miten o‘tte@'aﬁ suoriutucvat?

* Milti uskoisit pusteidenjaon totsista tuntuvan?
* Kuka meelestis suoriutuc parfacten?
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VELHOPELIT JA -LEIKIT

@S AL IS TUJTEN TDEOITA

Aikaisempien vuosien osallistujat ovat lihettineet meille postia ja kertoneet, millaiset
pelit ja leikit ovat olleet erityisen mukavia Harry Potterin Kirja6ina. Tahtoisitko
kokeilla niitd? Joihinkin olemme lisinneet sovellusehdotuksia. Toiset jatimme oman
mielikuvituksesi varaan, ja voit kokeilla, mihin se vie!

* Piirrd oma labyrintti ja pyyda kaveriasi ratkaisemaan se.
« Tehkaa omat arvoitukset, vaihtakaa kaverin kanssa ja yrittakaa ratkaista ne.

* Maalaa lennokas taustakuva kolmivelhoturnajaisten lempikohtauksestasi. Kayta
maalia tai muita askartelumateriaaleja, ja kiinnita valmis luomuksesi seinille.

Muistipeli: Leikkaa pahvista tai kartongista nelion muotoisia kortteja. Jata toinen
puoli tyhjiksi ja kirjoita toiselle puolelle hahmon nimi. Kirjoita jokainen nimi
kahteen korttiin. Voit vaikeuttaa pelid kirjoittamalla yhteen korttiin hahmon
nimen ja toiseen hanen tupansa tai koulunsa nimen. Sekoita kortit ja aseta ne
kuvapuoli alaspiin. Jokainen pelaaja kaintaa vuorollaan kaksi korttia ja katsoo,
mita niissa on. Kun saat parin, voit ottaa kortit itsellesi (jos et saa paria, kaidnna
kortit takaisin kuvapuoli alaspiin). Se voittaa, joka on pelin paittyessi saanut
eniten kortteja.

Virityskuvat: Piirra
mustalla kynilld paperille

kolmivelhoturnajaisten

lempihahmosi tai -esineesi
aariviivat. Vaihda kaverin
kanssa ja varita.

Tee oma lyhty: Koristele
valkoisia paperipusseja oman
tupasi vareilld. Laita sisalle
paristokayttoinen tuikku,
niin saat kauniisti valkkyvin
koristeen.

* Kirjoita oma kertomus.

¢ Jarjesta aarteenetsinta.
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VELHOPELIT JA -LEIKIT

ASKARTELUN TAIKAA

Tasta osiosta 1oydit askarteluideoita, jotka innostavat vieraitasi tekemaan
omia maagisia luomuksiaan. Jarjesta askartelupisteita, joista vieraat loytavat
kaiken tarvitsemansa. Voit myos tehda askarteluja ennen tapahtumaa, niin saat

tapahtumatilaasi lumottua tunnelmaa.

JARVI

Tee vedenalainen maisema, jossa on salamyhkiinen Tylypahkan jarvi. Voit maalata sen

tai kayttaa muita askartelutekniikoita.
Tarvitset:
* suuren kartonki- tai pahviarkin tai pienempia paperiarkkeja, jotka on teipattu
taustapuolelta yhteen yhdeksi suureksi paperiksi
* vaaleansinista vesiviria tai silkkipaperia
¢ vahaliituja ja varillisii tusseja tai liimapuikkoja, virillista paperia ja muita
askartelutarvikkeita
Tee jarvi:
1. Maalaa paperi vaaleansiniseksi ja anna sen kuivua, tai liimaa paperille
silkkipaperia liimapuikoilla.

2. Piirra tai liimaa maisemaan vedessi elavia olentoja ja muuta jarvesta 1oytyvaa:

*  mustaa merilevai epamaaraisina rykelmina
kimaltelevia kivia
pienid hopeisia kaloja
kivisia vedenvien taloja
kirskuristajia — pienii, sarvipaisid vesihenkii, joilla on pitkat sormet ja
teravat torahampaat

Vedenvike3, joilla on harmahtava iho, pitkat tummanvihreat
hiukset ja hopeinen pyrsto

jattildiskalmari

paljon kuplia!
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TEE OMATAIKASAUVA

Tarvitset:
« kartonkia tai paperia ja teippia TAI
kerdamiasi oksia
- viarillisia tusseja TAI maalia
« liimaa ja ymparistoystavallista glitteria

* kopioita alla olevasta kortista

Nain teet sauvan:

1. Jos kaytit kartonkia tai paperia, kaari se tiukalle rullalle ja teippaa kiinni.
Maalaa taikasauvasi ruskeaksi.

2. Koristele taikasauvasi virillisilla tusseilla, maalilla ja glitterilla

3. Lisda sauvaa koristellessasi sille ydin. Laita esille kolme erilaista astiaa glitteria,
joista ytimen voi valita. Nime3 astiat esimerkiksi yksisarvisen jouheksi
(valkoista tai hopeaa), feeniksin sulaksi (kulta tai punainen), lohikdarmeen
sydanjuureksi (mustaa tai vihreaa).

4. Anna jokaiselle askartelijalle alla oleva kortti taytettaviksi.

Senitaikaydin on; a5 e SRt REREE b e G S e

Sauvani on erityisen hyva (esim. loitsuihin, muodonmuutoksiin tms.):

Vieraasi saattavat haluta esitelld sauvansa taikasauvojen punnitustilaisuudessa ja

kertoa kaikille sen ytimesta seka taioista, joihin se sopii erityisen hyvin.
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Ttesithe?
L/aaatdam 2/ Jéﬂ yﬁ

. Harry ﬁrtt’eﬁﬁ Sauva on il
: -:/)ymi&sufka;

>

Cedric Diggoryn sauvan ydin on yhsisarvisen hintéjouhi. Jauva on
saarnia J* sen pituus on kaksitoista J* neé’dswa tuumaa.

o Four Delacourin sauva on gﬁdeﬁsan J2 /oz,w& tuumaa, ruusupuuta
J& sen ytimessi on Veetan Aius. o

2 )/L'Kt(rr Krumin sauva on Va%r/)g&Méd J* gaﬁé;{ddfmeen ch(aryuurta,

,Ja se on Kgmmenen J* necf/'dwsa tqumaa PR |

TR

TEE LOHIKAARMEEN MUNA

Tarvitset:

« pussillisen valkoisia biohajoavia ilmapalloja

 merkkaustusseja

Tee oma lohikairmeen muna:
1. Puhalla pallo varoen. Ala tiyti siti liian tdyteen, jotta se ei puhkea koristeltaessa.
2. Muuta ilmapallosi lohikaarmeenmunaksi koristelemalla se tusseilla.
3. Tee oma kuviointisi tai valitse jokin ensimmaisen koetuksen lohikiarmeenmunista:
« unkarilainen sarvipyrsto — sementinharmaa ja erityisen kovakuorinen
- walesinvihrei — maanruskea, vihreilaikkuinen
¢ kiinalainen pallosalama — helein karmiininpunainen, kultaisia taplia

* ruotsalainen ruttukuono — munien ulkonikoi ei tunneta — keksi itse!

TEE HEDWIG-
ILMAPALLOJA

Loydit ohjeet Hedwig-ilmapallojen
tekemiseen osoitteesta

bit.ly/hedwigballoons
(englanniksi).
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24 KOLMIVELHOVISA

KOLMIVELHOVISA
KYSYMYKSET JA VASTAUKSET

Testaa tietimyksesi tassa visassa, jonka aiheena on kolmivelhoturnajaiset!

Jaa osallistujat joukkueisiin, jotka kirjoittavat vastauksensa paperille.
Joukkue, jolla on eniten oikeita vastauksia, voittaa palkinnon.

1. Sekd Harryn etta Fleurin kimppuun hyokkaa vesihenki. Mika sen laji on?
Yastaus: &crs&urwtocc/a

2. Minne Tylypahkan tiluksille kolmannen koetuksen labyrintti on rakennettu?

Yastaus: qucs/)au%entdﬁe

3. Miti tapahtuu Fred ja George Weasleylle, kun he ylittavat ikilinjan pannakseen
nimensa liekehtivain pikariin?

Yastaus: Heille kasvaa parta

4. Kolmivelhoturnajaisten voittaja saa kolmivelhopokaalin ja sikillisen kaljuunoita.
Montako kaljuunaa siina on?

Yastaus: Juhat

5. Mitd yhteista Madame Maximella ja Hagridilla on?

Yastaus: de ovat molemmat /oua@'&tiii&i&éd

6. Mikd kummitus auttaa Harrya keksimdan, miten kultamunaa
kuunnellaan?

Yastaus: /Vtu}c”/'aﬁam (/Vtgrﬁfc’

7. Fleur Delacourin pitai pelastaa siskonsa jarvesti toisessa
koetuksessa. Mika hinen siskonsa nimi on?

Yastaus: gabrceﬁe

8. Minka nimista taikakynaa Rita Luodiko kayttaa
kirjoittaessaan artikkeleitaan?

Yastaus: Jakikkia sitaattisulhaa

9. Miksi elaimeksi Rita Luodiko pystyy muuttumaan?

Yastaus: Kcr/a/aaﬁuaréaweﬁsc

10. Mita professori McGarmiwa kiskee
ottelijoiden tehda, jos he tahtovat
tulla pelastetuiksi kolmannessa
koetuksessa?

Yastaus: Lihettii
Kipinéiti ilmaan.
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BONUSOSIO SUPERFANEILLE

Kun Harry yrittda puhua Cedricin kanssa varoittaakseen hinta ensimmaisesta
koetuksesta, han rikkoo tahallaan jotain Cedricin omaa saadakseen hinet
pysahtymaan. Mita Harry rikkoo?

Yastaus: Cedricin laukun

Miki on nimeltain yrttitiedon kirja, jonka Villisilma Vauhkomieli antaa Nevillelle?
Yastaus: Yalimeren taikavesikasvit ja niiden ominaisuudet

Harrylld ja Cedricilla on jaettu ensimmaiinen sija ja samat pisteet, kun he tulevat
labyrinttiin kolmannessa koetuksessa. Mika heidin pistemairansi on?

)/QJ‘CQMS: 95

o

Miti anteeksiantamatonta kirousta Viktor Krum

N
kayttaa Cedric Diggoryyn kolmannessa koetuksessa? ' NN
\ 3 ! ' w "\t\‘

Yastaus: Foidutu (ta kidutushirousta /

Milld loitsulla Harry onnistuu pysayttimain
raiskeperiisen sisuliskon labyrintissa?
Yastaus: Estous

Miti hedelmikulhomaalauksen hedelmii
pita kutittaa, jotta paisee Tylypahkan
keittioon?

Yastaus: Judrynii

Miti loitsua Cedric Diggory kayttaa
pystyikseen hengittimain veden alla
toisessa koetuksessa?

Yastaus: Ku/vga/add&réiwa

Minka viriselld salvalla Cedricin
ensimmaisessa koetuksessa saamia
palovammoja parannetaan?
Yastaus: Oranssilla

Mikai Irkoroffin etunimi on?

Yastaus: Jgor

Miten Harry paasee takaisin oikein
pain kolmannessa koetuksessa astuttuaan
lumottuun usvaan, joka kaintaa
maailman ylosalaisin?

Yastaus: Jtin vain astuu eteenpiin

|
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KOLMIVELHOVISA

KUKA SANOT?

Tiedatko, miki lausahdus kuuluu millekin hahmolle?

Jos tahdot tehda tdsta osiosta hieman vihemman haastavan, kirjoita hahmojen nimet
taululle, jotta vieraasi nikevit, mista nimista heidan pitaa valita.

1. "Ei silld ole merkityst4, millaiseksi joku syntyy, vaan silld mika hianesta kasvaa!”

Yastaus: Professori LJumbledore

2. "Haluan painaa timin ikuisiksi ajoiksi mieleeni... Draco Malfoy, ihmeellinen
pomppiva hilleri”
Yastaus: Ron %a&feg

3. "Sinulla on koppakuoriainen hiuksissa, Herm-oo-nini.”

Yastaus: )/cktorr Krum

4. "Mene kylpyyn ja — 6h — ota se muna mukaan ja — 6h — pohdi asioita limpimassa
vedessa.”

Yastaus: Cedric chgmy

5. "Hagrid, nyt riittaa! Me tiedetdan etta sina olet siella! Kukaan ei piittaa siit3, ettd aitisi
oli jattildinen! Sina et saa antaa sen pahan Luodikon amman tehda tata sinulle!”
Yastaus: Hermione Granger

BONUSOSIO SUPERFANEILLE

1."Me emme milloinkaan kaytd muodonmuutosta rangaistuksena!”
Yastaus: Ninerva NMeGarmiwa

>. "Eihan Percy tunnistaisi vitsia, vaikka se tanssisi hinen edesséin ilkosillaan ja
Dobbyn pannumyssy paassaan.”

Yastaus: Kon %/e’mfeg

3. "Olisin ansainnut nollan.”

Yastaus: Slour Defacaur

4. "Istu alas, tyhma pikku pimu, alaka halise asioista, joista et tieda mitaan.”

Yastaus: Kita Luodiko

5. "Kuule Harry... minulla on tista paha olo... sinut paiskattiin vakisin turnajaisiin,
et pyrkinyt mukaan... ja jos voin jotenkin auttaa... tyrkati oikeaan suuntaan... olen
alkanut pitaa sinusta... menit komeasti sen lohikdirmeen ohil... Niin etti sen kuin
vain sanot.”

Yastaus: Ludo Bagman
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kirkkain ja voimakkain virein ja liimaa lenkki kerrallaan ketjuksi.

ja liimaa niiden taustapuolet yhteen.
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MUUTA HYODYLLISTA

LISAMATERIAALI KOULUILLE

Pidatko Harry Potterin Kirjayon koulussasi? Miksipi et
muuttaisi yhden paivin ajaksi koulun kaytavia tai luokkia
Tylypahkaksi? Kaikki timan paketin tehtavit on mahdollista
toteuttaa kouluympiristossi. Olemme keranneet avuksesi
joitain ehdotuksia siita, miten saattaisit haluta soveltaa niita.

Tapahtumatilan koristelu

Anna jokaiselle luokalle lista koristeista ja tarpeista, jotka
he voivat tehda ennen tapahtumaa. Saat vinkkeja luokka-
huoneiden, kiytivien, ruokalan ja muiden koulutilojen
koristeluun sivuilta 6-8.

Turnajaisasut
Jarjesta asukulkue vaikkapa paivanavauksessa.

Petkuta ikalinjaa

Pida joka luokassa kilpailu siitd, kenen paperilennokki
lentaa pisimmalle. Jokaisen luokka-asteen paras voi
kilpailla koko koulun finaalissa. Rohkaise oppilaita
keksimaan omia lennokkimallejaan.

Ensimmaiinen koetus — hallitse kutsuloitsu
Pelaa tita pelia suuressa tilassa ulkona, jos kaipaat
viela lisda haastetta.

Toinen koetus — Etsi ystavasi

Pyyda jokaista luokkaa piilottamaan kortit
luokkahuoneeseen ja kirjoittamaan omat
vihjeensa. Vaihtakaa luokkahuoneita ja

vihjeité toisen luokan kanssa.

Kolmas koetus — Lipi labyrintin
Muuta koulun piha liiduilla labyrintiksi.

Kirjoita kuin Rita Luodiko

Sivun 19 tehtdvi sopii taydellisesti luokassa
tehtiviksi. Oppilaat voivat teeskennelld
olevansa toimittajia ja lukea juttunsa ddneen, ja
luokka voi aanestia kaikkein lennokkaimmasta
tarinasta!
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LUO OMA NOITIEN JA VELHOJEN KOULU

Harry naurci, eifi fertonut muitle, miten c’z’//wfyz Suullossaan etti ullomaillakin
ot Ve/ézr{ou@a. .//?f Kun fin niki loirintialueella Vikei nicn monesta maasta,
fin a/affe/z oteensa Lyfimd, un ec ollut a{@fmﬁ ettec W/y/aa@{a voinut ofla
maal/ﬂzan acnoa Ve/éw{au/i{. 5

Harry Potter ja lickehtivd pikari -kirjassa lukijoille esitellian ensimmaista kertaa muita
velhokouluja kuin Tylypahka: Beauxbatons ja Durmstrang.

Ota kopio alla olevasta lomakkeesta ja jaa se oppilaillesi. Pyyda heitd luomaan oma
noitien ja velhojen koulu. Voit jatkaa tehtivaa pyytamalla oppilaita piirtiméain koulun
tai keksimain sille koulupuvut.

Koulun nimi: Koulun nimi:

Ty@‘naﬁ@m noitt'enja velhojen koulu

Koulun sijainti: Koulun sijainti:

Tossain S@tﬁmnissa

Perustajat: , Perustajat:

... Godric_Rohkelikko, felga Puushupuh, ...

Salazar [uiﬁut’nen}'a'ﬁou)ena Worpt’nﬁunsi _

Koulun vaakuna: Koulun vaakuna:

Tupien nimet ja tunnukset: ‘ Tupien nimet ja tunnukset:

“Rohkelikko: Lesjona
“Puushupuh: Miyra
Luihuinen: Kidrme
RKorpinkynsi: Kotka

Koulun tunnuslause: Z Koulun tunnuslause:

“Draco dormiens nunguan titillandus
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (Al kutita nukkuwaa lohikidrmetti.)
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